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ﬁ Material: Spielplan, Spielf guren

Stoppuhr, Zettel, Stifte, dunnes Sell

Spielanleitung:
De Mitspielertinnen teilen sich
in je nach Anzahl in zwel bis vier
Kleingruppen mit mindestens zwel
Spielertinnen auf. Jedes Team wahlt
e Spielf gur und stellt sie auf das
Startfeld. Die*der Spielleitertin liest die
Aufgabe des ersten Spielfeldes laut vor.

@® [Dos Team, das die Aufgabe als erstes

beantwortet bzw. als erstes erledidt,
darf seine Spielf gur ein Feld vorsetzen.
DCenn liest diefder Spielleitertin die
zweite Aufgabe vor, die die Teams
wiederum im Wettbewerb erfullen.
Das jewells schnellste, beste Team
darf wieder ein Feld vorrtcken. Diefder
Spielleitertin liest die Aufgaben der
Reihe nach vor, unabhangig davon,
auf welchem Spielfeld die Spielf guren
stehen. Das Teamn, das am Ende am den
weitesten Weg durch die Zeit geschaf t
hat, hat gewonnen. Ihr habt Lust
bekommen, weiter durch die Zeit zu
reisen? Auf_ www thinkingday.de f ndet
ihr viele weitere Aufgaben und eine
angepasste Spielanleitung.




